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現在のキーON/OFF状態取り込み 
byKeyDat= 

(~IO.PDRB.BYTE & 0x3F) 

前回との変化ビット取り出し 
byKeyChg = 

(byKeyDat ^ KeyInpBak) 

KeyChatCancel ( ) 

今回の状態を保存 
KeyInpBak = byKeyDat 

ビットパターンを初期化 
byBitPtn = 0x01 

ビットカウンタを初期化 
nLpcnt = 0 

byKeyChg & byBitPtnをチェック 

前回と変化あり 
YES 

チャタリングタイマをクリア 
awKeyChat[nLpcnt] = 0 

チャタリングタイマを読み込む 
nChatCnt = awKeyChat[nLpcnt] 

チャタリングタイマをカウント 
nChatCnt = nChatCnt + 1 

キーのONをセット 
KeyState |= byBitPtn 
KeyPush |= byBitPtn 

キーのOFFをセット 
KeyState &= ~byBitPtn 

nChatCntはチャタリング時間か？ 
nChatCnt == CHAT_TIME ? 

nChatCnt はリピート開始時間を超えて
いるか？ 
nChatCnt > RPT_STTIM ? 

YES 

NO 

1 

2 

3 

※10mS周期の割り込み処理関数から呼ばれる 
※キーは PORTBの b5～b0にあるものとする 
※キーはONすると PORTBの該当ビットが“0”
になるものとする 

byKeyDat & byBitPtnをチェック 

現在OFF 
YES 
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NO 

nChatCntはリピート開始時間か？ 
nChatCnt == RPT_STTIM ? 

現在OFF 

nLpcnt == 0 

nLpcnt == 1 

nLpcnt == 2 

nLpcnt == 3 

KeyPush.BIT.B0 = 1 
nChatCntに次のリピート時間セット 

KeyPush.BIT.B1 = 1 
nChatCntに次のリピート時間セット 

KeyPush.BIT.B2L = 1 

KeyPush.BIT.B3L = 1 

チャタリングタイマを書き込む 
awKeyChat[nLpcnt] = nChatCnt 

ビットパターンを進める 
byBitPtn = byBitPtn << 1 

ビットカウントを進める 
nLpcnt = nLpcnt + 1 

nLpcnt < 6 

YES 

YES 

YES 

YES 

1 
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2 

YES 

戻る 

byKeyDat & byBitPtnをチェック 

YES 


